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Clasa a Xll-a — Subiect (proba de proiect) 100 puncte

Noti. Toate resursele necesare le gasiti in folderul Resurse aflat pe desktop. Creati pe discul D: un folder cu
numele XXXX, unde XXXX este ID-ul de concurs. In acest folder salvati toate fisierele conform cerintelor.
Fisierele salvate 1n afara acestui folder nu vor fi punctate.

Proiectul trebuie s imbine o serie de elemente evidentiate prin:

e Creativitatea si simtul artistic al autorului

e elemente de design si cromatica

e functionalitate

e Mmesaj.
Punctajul total pentru proba de proiect va fi de 100 puncte, din care 80 puncte se vor acorda pentru realizarea
urmatoarelor cerinte, iar 20 puncte pentru existenta elementelor mai sus mentionate.

Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru este de sase ore.

Nr.

Cerinte Punctaj
crt. ’

1. |Utilizand procesorul de texte Word, realizati o brosurd cu titlul ,,Spatiul
cosmic” intr-un document cu denumirea Spatiu_cosmic.docx. Textul
pentru brosurd se va prelua din fisierul Spatiul_cosmic.rtf localizat in
Resurse, subfolderul Word.

[Se puncteaza elementele: creativitate si sim¢ artistic, functionalitate — 3p]

8p

Exosfera

Cerinte minime pentru brosura:

1.1. Textul se va grupa in sapte capitole: - Introducere, Descoperiri,
Mediul, Temperatura, Diferente orbita - spatiul cosmic, Regiuni, Referinte.
Fiecare capitol va incepe pe o pagina noua. Capitolul Regiuni va avea la
randul lui patru subcapitole: Geospatiu, Interplanetar, Interstelar,
Intergalactic.

Pentru Capitole si Subcapitole, creati doud stiluri noi bazate pe stilul
normal, cu urmatoarele proprietati:

- stilul Capitol: font Engravers MT, dimensiune font 14, aldin, culoare font
albastru, spatiere interlinie 1,5 randuri, spatiu dupa 12 pct., bordurd jos
(linie continua de culoarea textului cu latimea de 1,5 pct.). Acestuia i se va
asocia comanda rapidda CTRLAT;

- stilul Subcapitol: font Script MT Bold, dimensiune font 12, spatiere
interlinie 1,5 randuri, spatiu dupa 6 pct., fara bordura. Acestuia i se va
asocia comanda rapida ALT+T. gurora

1.2. Pagina zero a brosurii reprezinta coperta cu titlul Spatiul cosmic.
Pentru realizarea ei se vor combina elemente (text, tabel, forme automate
etc.), la alegere, astfel incat sa respecte cat mai fidel imaginea din Figura 1.
Toate elementele utilizate vor fi realizate cu ajutorul instrumentelor din
Word.

1.3. In pagina unu se va genera automat un cuprins construit din stilurile
create anterior. Pagina va avea titlul CUPRINS, pe care se va insera o nota
de subsol, in partea de jos a paginii, cu textul ,,Sursa textului”. Nota va fi
marcatd cu simbolul »- (Avion). Pe ,,Sursa textului” se va insera link-ul
aflat pe ultimul rand in fisierul Spatiul_cosmic.rtf. La pozitionarea
mouse-ului peste link va aparea mesajul ,,Urmati sfatul de mai jos, pentru a
deschide sursa textului”, in loc de adresa URL. Separatorul notei de subsol

se va modifica cu acelasi simbol (Avion). Figura 1 sursa-
http://ro.wikipedia.org/wiki/Sp
a%C8%9Biul_cosmic
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1.4. Paginile brosurii se vor particulariza astfel:

- 14,8 cm latime si 21 cm indltime, orientare tip portret, pagini de tip margini in oglinda,
margini: sus, jos, exterior - 2 cm, interior - 2,3 cm;

- numerotarea paginilor va fi diferita pe pagina para si impard; nu se va afisa numarul de
pagind pe pagina zero;

- titlul brosurii va fi inserat automat in partea de sus a paginilor si va fi In oglinda fata de
numarul de pagina.

1.5. Textul din brosura se va formata cu font Lucida Calligraphy de dimensiune 12, spatiere
interlinie de 1,5 randuri. Exceptie face textul din capitolul Referinte care va avea dimensiunea
8. Spatiul inainte si dupa paragraf va fi de 6 pct.

1.6. Referintele se vor insera in ordinea numerotarii lor. La final se va genera automat
capitolul Referinte.

1.7. Salvati apoi brosura cu denumirea Spatiu_cosmic.pdf.

2. |In documentul Sateliti naturali.docx localizat in Resurse, L  Pamant 8p
subfolderul Word, modificati enumerarea tuturor satelitilor naturali 5  yae -
intr-o listd, conform modelului din Figura 2. Pentru fiecare nivel 1) Phobos
adiugati 1 cm pentru indentare text si aliniere, valoarea primului nivel 1 e
fiind 0 cm. Adaugati, dupa lista, capturi de ecran care sa evidentieze Unu.  Sateliti Galineieni
modificarea valorilor de mai sus. 3 IEﬂmpa
SATELITI NATURALI La sfarsitul  documentului 3 gzmgede
inserati o forma automata, ca in Doi. Al
modelul din Figura 3. Adaugati ) Mo
la forma sase controale de tip Figura 2

text, trei controale de tip imagine, un buton de comanda,
? un control de tip ComboBox si un control de tip
MARTE. Probos TextBox. Pentru controalele de tip imagine se vor
 arr et (8 0 R, aSOCIalmaglnl‘le aflate in Resurse, Subfqld%rql Word.
Pamant Controlul de tip ComboBox va avea asociata lista celor

Marte

Jupiter sapte planete aflatda in tabelul din fisierul Sateliti
Uranus naturali.docx.  Prin  actiunea  butonului  de

Flgura 3 i comandd Numadr satelifi se va afisa in TextBox numarul
de sateliti ai planetei selectate din controlul ComboBox, conform modelului din Figura 3.
Salvati documentul cu macrocomenzile activate.

3. |Utilizand aplicatia Paint, creati 0 imagine care sa reprezinte un logo cu tema “Calitorie in|3p
spatiul cosmic”. Imaginea va avea dimensiunea 150 x 150 pixeli si se va salva cu numele
Logo.jpg.

[Se puncteaza elementele: creativitate si sim¢ artistic, cromatica, mesaj — 2.50p]

4. |Utilizand Windows Movie Maker, creati un film documentar de douda minute, cu numele|4p
Calatorie. Subiectul filmului este ,,Calatorie in spatiul cosmic”. Se vor folosi materiale din
Resurse, subfolderul Film (cel putin cate un element din spatiul cosmic, text, sunet). Filmul
va avea obligatoriu un titlu, iar ca regizor va fi ID-ul de concurs. Salvati filmul ca proiect
Movie Maker si in formatul video (wmv) cu acelasi nume.

[Se puncteaza elementele: creativitate, simy artistic, mesaj — 2.50p]

5. |Utilizand aplicatia PowerPoint si  imaginile din : Soarele
Resurse\PowerPoint\Sistemul solar, realizati o animatie ) Mercur
care sa simuleze miscarea planetelor in jurul soarelui ca in ' Venus
exemplul din fisierul Animatie_exemplu din aceeasi locatie - Terra

(vezi si Figura 4). Se va utiliza un SmartArt potrivit, iar Marta
prezentarea se va salva cu numele Animarie_sistemul_solar.

Figura 4
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6.

Creati un joc cu trei nivele, utilizand fisierul Joc localizat in Resurse, subfolderul
PowerPoint. Diapozitivul de START al jocului si scena primului nivel din joc sunt create.

[Se puncteaza elementele:creativitate, funcsionalitate, mesaj — 3p]

6.1. Adaugati in primul diapozitiv al prezentarii un buton cu textul START ca in imaginea din

Figura 5. Realizati apoi setarile necesare astfel incat la click pe butonul START sa inceapa
jocul cu Nivelul 1.

Oameni in spatiu
Joc -3 nivele

‘ START

Figura 5

6.2. Ajutati-l pe astronautul aflat in partea stanga-jos a diapozitivului doi, din Nivelul 1, sa
ajunga la Terra in urmatoarele conditii: trebuie sa sara peste obstacole (alien), sa se fereasca de
cometa care vine spre el si sa utilizeze cei trei asteroizi pentru a se odihni. Adaugati acestui
diapozitiv o nota cu textul: “Regulile jocului pentru NIVELUL 1: Astronautul trebuie sa sard
peste obstacole (alien), sa se fereasca de cometa care vine spre el si sa utilizeze cei trei
asteroizi pentru a se odihni.”. Realizati setarile necesare astfel incat trecerea la Nivelul 2 sa se
facd automat dupa ce astronautul ajunge la Terra.

6.3. Adaugati doua diapozitive noi in prezentare pentru Nivelul 2 si Nivelul 3 al jocului.
Construiti in aceste diapozitive scena jocului pentru fiecare nivel, utilizand imagini din
Resurse\PowerPoint\Imagini animate. Creati cate doua reguli diferite pentru fiecare nivel
nou. Adaugati fiecarui diapozitiv cate o nota cu regulile create.

6.4. Realizati secventele interactive pentru crearea animatiilor conform regulilor stabilite
anterior.

6.5. Configurati expunerea prezentarii astfel incat sa cicleze continuu. Faceti o capturd de
ecran cu expunerea pe diapozitivul trei din prezentare, cu Nivelul 2 al jocului si salvati captura
cu numele Nivel2.jpg in folderul de lucru.

6.6. Salvati prezentarea ca expunere cu numele Joc.

9p

In fisierul Excel Timp_sateliti.xIsx, localizat in Resurse, subfolderul Excel, in foaia de calcul
Viteza avem: Timpmiscare = timpul scurs pentru obiectul aflat in miscare (nava care se
deplaseaza cu viteza luminii); Timpstationare = timpul scurs pentru sistemul inertial de referinta
(timpul pe care-1 percepem noi pe Pamant); v = viteza navei spatiale; ¢ = viteza luminii.
7_.1. F_ormatap valorile corespunzatoare celor. d(iua Vliteze astfel incat sa 799.792,458 km/s
fie afisate cu separator mii, trei zecimale si sa fie in km/s. Valoarea
corespunzitoare timpului de stasionare se va afisa cu separator mii si |_299.792,457 km/s
in ani (vezi Figura 6). 20.000 ani
|
7.2. Utilizand formula din fisierul Ecuatie-timp.jpg, localizat in Figura 6
Resurse, subfolderul Excel, care reprezinta Teoria relativitatii restranse a lui Einstein, creati o
functie definitd de utilizator cu numele timp care sa calculeze trecerea timpului pe o nava
spatiala. Functia va fi disponibild in fisier si dupa inchiderea lui. Calculati in celula B4,
valoarea timpului scurs pentru nava, folosind datele din foaia de calcul Viteza si utilizand
functia timp.
7.3. Calculati, in celula B5, timpul scurs pentru nava pe baza aceleiasi formule indicate mai
sus, fara a utiliza functia timp.
7.4. Definiti celula B2 cu Viteza navei_spatiale si celula B4 cu Timp_scurs_pentru_nava.

Adaugati trei scenarii cu modificarea celulei B2, astfel: viteza 1 - 299792,456; viteza 2 -
299792,455; viteza 3 — 299792.

15
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Realizati apoi un rezumat, intr-o foaie noud, utilizdnd cele trei modificari. Datele pentru
Viteza_navei_spatiale si Timpul_scurs_pentru_nava reprezentati-le grafic ca in Figura 7.

1
2 Rezumat scenariu
3 Valori curente: vitezal viteza2
5 Modificabile:
[ Viteza_navei_spatiale 299,792,457 km/s 299.792,456 km/s 299.792,455 km/s 299.792,000 km/s
7 Celule rezultat:
8 Timpul_scurs_pentru_nava 1,633558294 2,310200304 2,82940597 34,9596612
9 Mote: Coloana valorilor curente reprezinta valorile celulelor modificabile de
10 cind a fost creat Raportul rezumat scenariu. Celulele modificabile pentru fiecare
11 scenariu sunt evidentiate in gri.
12
3 Viteza_navei_spatiale Timpul_scurs_pentru_nava
14
15
16
17

[ N
moE WK e D D@
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o

1
i

Viteza Rezumat scenariu &) [

Figura 7

7.5. Aplicati setarile necesare astfel incat datele din foaia cu rezumatul scenariilor sa fie listate
pe o singurd pagina. Salvati aceasta foaie in fisierul Viteza_nava.pdf.

7.6. Pe baza datelor din foaia Sateliti, creati in foaia de calcul Liste sateliti o afisare dinamica
a imaginilor cu satelitii naturali ai fiecarei planete. La selectarea numelui unui satelit natural
dintr-o lista ascunsa se va afisa imaginea corespunzatoare satelitului, sub numele planetei. In
Figura 8 se exemplifica pentru satelitii planetei Jupiter.

A B C D E F G H

1 | Marte rhobos Jupiter “ﬂ turn Tethys Uranus Umbriel
Io B L

&Y ‘{ ‘_‘\* Europa i3
b ; Ganymede
2 Callista
3
Figura 8
8. |Baza de date Nave.accdb localizata in Resurse subfolderul Access va fi prelucrata astfel: 13p

8.1. In tabela Nave adiugati o masca de intrare campului reg— e
Data_primei_lansdri care va permite introducerea datelor ~~° o-Prmeliansar - 1ip denava

.. .. .. 3/9/2001 vanatoare
sub forma zz-1ll-aa indiferent de setarile calculatorului si o 2/1/1981 cercetari

reguld de validare astfel incat valorile introduse sia nu 2/5/2014 oras
depaseasca data curenta. 3/1/1979 cercetari
8.2. Campul Tip_de nava din tabela Nave va contine o 2/26/2014 oras
listd cu valorile: vdnatoare, cercetari, oras. anegistrérile | Lo

vor fi completate conform modelului din Figura 9.

8.3. Importati in baza de date fisierul Angajati_noi.xlsx,

localizat in Resurse subfolderul Access. Numiti tabelul importat, Angajati_noi si stabiliti pe
campul cod, cheia primara.

8.4. Creati 0 interogare, cu numele Adaugare, care adauga angajatii din tabela nou creata in
tabela Angajari din campurile comune celor doua tabele.

Figura 9
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8.5. Creati o interogare cu numele Nr_angajayi care sa afiseze pentru fiecare nava numarul de
persoane care ocupa aceeasl functie ca in Figura 10.

Functa - Amarada -| Atants - | Coumbia -| Obelsc -
1 1 1
Locuitor 1
Piot 1 2 Figura 10
Specialist 2
Expeditii
8.6. Pe baza informatiilor din tabela Expeditii, =
realizati un raport cu numele Nr_expeditii .

conform modelului din Figura 11, care sa
afiseze pentru fiecare an numarul total de
expeditii. In partea inferioara a raportului se o g
va afisa numarul total de expeditii si un buton
functional cu textul ,,Print” pentru imprimarea
raportului. :

Figura 11

2001 1
2014 6|

Print

9. |Creati un site web cu titlul ,,Calatorie in spatiul cosmic”. 15p

Noti: In  folderul Resurse subfolderul  Site web existd doud fisiere
Coduri_de_culori_ HTML.pdf si Coduri_diacritice.pdf pentru alegerea paletei de culori si
codurile diacriticelor. Culorile, dimensiunea casetelor si orice alte elemente neprecizate sunt
la alegerea candidatului.

[Se puncteaza elementele: creativitate si sim¢ artistic, design, cromatica, unitate, echilibru si
simetrie in paginile web, functionalitate, mesaj — 9p]

9.1. Fiecare pagina web va avea interfata ca in Figura 12, care trebuie sa contina obligatoriu:

a. 1n antetul paginii web: logo-ul creat la cerinta 3, titlul site-ului si titlul paginii web
curente (in Figura 12 este pagina Nave_spatiale);

b. un meniu orizontal in dreapta paginii cu link-uri catre trei pagini web ale site-ului;

C. un meniu vertical in stinga paginii cu link-uri catre toate paginile din site; meniurile
sunt separate de o linie orizontala intrerupta;

d. sub meniul vertical va fi un ceas (script pus la dispozitie in fisierul Ceas.js din Resurse
subfolderul Site web, el trebuie doar integrat in paginile web in locatia indicata);

e. 1n dreapta meniului vertical va fi sectiunea de continut a fiecarei pagini web;

f. in subsolul paginii web, textul © ONTI 2015.

Calatorie in spatiul cosmic
.

Nave spatiale

Figura 12 Structura site-ului
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9.2. Formatarea interfetei web trebuie sa respecte obligatoriu urmatoarele:

a. toate paginile vor fi create la o rezolutic de 1200px pe latime, avand ca fundal o
imagine de background (Bgl, Bg2 sau Bg3) la alegere, din folderul Resurse,
subfolderul Site web, imagine care se va repeta pe toata pagina;

caseta cu continutul site-ului va avea o bordura cu colturi rotunjite si umbra;

casetele optiunilor meniului orizontal vor avea colturi rotunjite in partea de sus;

caseta meniului vertical va avea coltul rotunjit in partea dreapta sus;

caseta de continut va avea coltul rotunjit in partea stanga sus;

alinierea blocurilor de texte din toate paginile va fi stanga-dreapta (justify);

link-urile active vor avea o culoare la alegerea candidatului, text nesubliniat, iar la
trecerea cu mouse-ul peste un link se va modifica culoarea textului;

h. titlul site-ului si titlul paginii web curente, din antet, vor fi scrise cu umbra.

9.3. In sectiunea de continut:

a. Pagina Home va contine textul din fisierul O_scurta_istorie_a_explorarii_spatiale.docx
localizat in folderul Resurse subfolderul Site web. Se vor pastra in pagina web
formatarile textului din documentul Word. Paragraful care reprezinta sursa articolului
va fi aliniat la dreapta. Pe textul din adresa URL a sursei se va crea un link care va
deschide intr-o fereastra noua pagina sursei. Initial vor fi vizibile primele trei paragrafe
si paragraful cu sursa, iar restul vor fi ascunse. La selectia textului “Click aici daca
doriti sa afisati/ascunderi tot articolul” va apérea tot textul pe pagina.

Pe textul “Luna, satelitul nostru natural” din pagina Home, se va crea o legatura cétre
fisierul Sateliti naturali, modificat la Cerinta 2.

@+oo0 o

Calatorie in spatiul cosmic
) _

Viitorul calitoriilor in spatiul cosmic

Nave spatiale Sistenmul solar Home

Ideea de a zbura a existat Inci din antichitate, ins3 In acea perioad3 nu exista incd o diferentiers clari
intre atmosfera gl spatiul cosmic. Abia in pericada Renasterii s—au fcut primele observatil astronomice
folosind telescoape s s~a conturat o imagine mai clara asupra a ceea ce este de fapt Pamantul

La inceputul secolului XX a debutat aviatia, astfel od zborurile cosmice au inceput =i fie privite ca o
posibilitate reald si nu doar o fantezie. De asemensa, s-a renuntat la ipoteza conform cireia planeta
noastri ar fi suspendati intr-o substantd numiti eter, acceptandu-se existenta vidului.

Mai multi oameni de gtiintd au ajuns la concluzia ¢z iesirea din atmosferd ar fi posibila doar cu ajutorul
rachetelor. Acestea au fost folosite de mai multe secole, in scopuri militare gi de distractie (artificii)
Controlarea lor cu precizie este Insi foarte dificild. Pionierii din acest domeniu, la fnceputul secolului
trecut, au fost: Konstantin Tsiclkovski (Rusia), Robert Goddard (Statele Unite) si Hermann Cherth
(Germania) — sas ardelean de origine, nascut la Sibiu.

» Click aici dacid doriti 3 afisati/ascundet tot articolul

Sursa articol! P
preluat in 2 februarie 2015)

Figura 13

b. Pagina Spatiu_cosmic va afisa brosura Spatiu_cosmic.pdf creata la cerinta 1.
Dimensiunea elementului adaugat nu va afecta elementele existente in pagina.
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Cailatorie in spatiul cosmic
.

Spatiu cosmic

i Spatiu cosmic

Figura 14

Pagina Sistemul_solar va afisa fisierul video Animatie_exemplu aflat in
Resurse\PowerPoint\Sistemul solar. Dimensiunea controlului video nu va afecta
elementele din pagina. Filmul va porni automat si se va repeta rularea lui cat timp
pagina este activa. Butoanele pentru oprire video, progres, timp, sunet, vizualizare in
ecran complet vor fi vizibile.

Calatorie in spatiul cosmic
L

Sistemul solar

Soarele
Mercur
Venus

Viitorul calatoriilor - Te rra

Marte

Figura 15

Pagina Nave_spatiale va contine: text din fisierului Nava_spatiala.rtf si imagini din
Resurse, subfolderul Site web (Discovery open.jpg, Discovery 220px.jpg,
Discovery 1024px.jpg, Pioneer_10_Construction.jpg, Phoenix_pe_Marte.jpg). Se vor
utiliza minim 3 paragrafe din fisierul indicat, 3 imagini, fisierul Viteza_nava.pdf creat
la cerinta 7, subpunctul 7.5. Se va crea o animatie, efect rollover, pentru o imagine, la
alegere, din pagina web. In aceasti paginid va exista si un link citre baza de date
Nave.accdb.

Pagina Oameni_in_spatiu va permite accesarea jocului creat la cerinta 6.

Pagina Viitor, aferenta optiunii Viitorul calitoriilor in spatiul cosmic din meniu, va
afisa in sectiunea de continut un formular cu ajutorul caruia vizitatorii site-ului vor
putea trimite opiniile lor. Formularul va avea continutul si asezarea in pagina similare
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cu cele din Figura 16 si va respecta urmatoarele conditii: genul Masculin trebuie sa fie
bifat implicit; pentru data trimiterii vor putea fi selectate doar datele din perioada
14-17 mai 2015; campul Comentariu va contine un numar de linii si un numar de
coloane la alegere, astfel incat sa fie respectata structura din figura indicata.

Pirerea dumneavoastird despre viitorul calitoriilor in spatiul cosmic este foarte importanti pentiru noi.
V& rugam sd completati formularul de mai jos pentru a trimite opinia dumneavoastra.

—Date formular:

MNurme: Comentariu:

Prenume:

Sex: ® Masculin © Feminin

E-mail:

Data trimiterii: | zz.es. 201

Trimite opinia ta Renunta

Figura 16

Cilatorie in spatiul cosmic
.

Viitorul calatoriilor in spatiul cosmic
Nave spatiale Ststemul solar ‘Home

4 despra viitorul cildwriilor in spaiul coemic este foarte importants peniru noi
Va rugdm 3 3 formularul de med jus penteu g toimibe cpinia durineayoastra,

r—Date formular:

Nume Comentariy;
Prenume:

Sex: ®Masculin © Feminin

£z

Dats trimizerii; [z

Trimite opiia ta Renuntd

Figura 17
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